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Jocuri de Craciun

Salata de fructe la Criciun

Joc pentru copiii de toate vérstele, pentru grupe cu un numér mare de copii cét si pentru
cele cu un numér mic de copii. (Este aseménétor cu jocul ,Salati de fructe”, dar
adaptat pentru Créciun.)

Materiale necesare : scaune

Aranjeazd scaunele in cerc. Trebuie sd ai cu un scaun mai putin fati de numdirul
copiilor. Alege cateva cuvinte legate de sdrbatoarea Craciunului ca: ingeri, magi, oi,
pastori, hangii... Cu cat ai mai multi copii, cu atit va trebui sd gisesti mai multe
cuvinte. Pentru fiecare cuvént vei avea mai multi copii numiti cu acel cuvant. Alege un
copil care sd stea in mijloc. Toti ceilalfi copii vor sta pe scaunele asezate in cerc.
Copilul din mijloc va spune unul sau mai multe cuvinte din cele alese de tine. Toti
copiii care au fost numiti cu unul din cuvintele rostite de copilul din mijloc, se vor
ridica si isi vor schimba locurile intre ei. Copilul din mijloc va incerca si el s3 giseascd
un loc pe scaun. Cel care a rdmas far# loc va fi acum copilul din mijloc si va spune unul
sau mai multe cuvinte, dintre cele pe care le-ai ales tu si ai numit copiii cu ele. De
asemenea copilul din mijloc poate spune ,,CRACIUN FERICIT!” si TOTI COPIII
trebuie si se ridice de pe scaune si si schimbe locurile intre ei. In cazul grupurilor mai
numeroase, copiii pot fi organizati in doud sau trei cercuri i s joace in acelasi timp.

Supravegheazi jocul si ai grija ca sd nu fie tot timpul acelasi copil cel care riméne fara
scaun. Uneori un copil intentionat nu va gési un loc pe scaun, pentru a fi el copilul din
mijloc. Dacd se intdmpld asa se pierde farmecul jocului. Asa cd trebuie sd-i spui cu
blandete ca deja a stat in mijloc si ca si alti copii vor si aibi aceastd sansd. Daci ai in
grupd un copil handicapat, explicd-i cd-i vei pastra tu un loc de fiecare datd cind este
strigat. {i vei pastra un loc aproape de el, pundndu-ti ména pe spitarul scaunului, si
nimeni nu va avea voie s se aseze acolo. Dar alege un loc diferit de fiecare dati cand el
trebuie sd-gi schimbe locul.

Sunetele Criciunului

Joc pentru copiii de la 7 ani 1n sus. Nu conteazd numérul de copii din grupa.

Materiale necesare: foi de hartie, pe care se scrie cite un cuvént. Scrieti cuvintele cu
liere mari si ingrosate, astfel incat copiii sé le poatd vedea.

Pe fiecare foaie de hértie scrieti unul din urmatoarele cuvinte: Maria, Iosif, hangiu,
camile, magi, oi, pastori, mégar, bebelus. Fiecdrui cuvant i se va atribui un sunet sau un
semn. Explicd mai intéi copiilor fiecare semn sau sunet, apoi exerseazi cu ei.

Maria: uniti-va mainile si leginati-le, ca si cum ati legina un copil.
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Tosif: loviti podeaua cu picioarele, ca si cum ati mérsalui.

Hangiu: bateti cu degetul in scaun sau in masd, imitdnd bataia in usa.
Ciamile: bateti cu palmele pe picioare, imitand tropotele.

Magi: tineti mana deasupra ochilor, cu podul palmei in jos, si uitati-va la cer.
Pistori: faceti semn cu ména, ca si cum ati chema oile inspre voi.

Oi: imitati oile — beeee...

Magar: imitati mégarul — i-ha...

Bebelus: imitati scurt planset de copil.

Amesteca hartiile cu cuvinte. Apoi ridici-le si aratd-le copiilor, pe rand, repetand cu ei
incd o datd fiecare sunet sau semn. Acum sunteti pregétiti pentru joc! Spune un cuvant
(de exemplu ,,0i”). Copilul din prima bancd, din rdndul din stinga trebuie sd spund
sbeee...”. Apoi fiecare copil, pe rdnd va spune ,,beee...”, in timp ce tu mergi in dreptul
lor. Dupi ce cétiva copii au spus ,,beee...” (chiar dacd nu au spus tofi) mai spune un
cuvant. Daci, de exemplu, cel de-al doilea cuvant este ,,hangiu”, copiii care urmeazi
vor spune ,beee...” si vor bate cu degetul in scaun (semnul corespunzitor pentru
hangiu). Ei vor face pe rdnd aceasta, padnd cénd tu vei spune al treilea cuvant. Acum
urmitorii copii vor face pe rind trei lucruri, pastrdnd ordinea stabilitd de tine. Ultimul
copil va trebui s fac3 toate sunetele si semnele in ordinea potrivita.

Daci se poate, agazi copiii in cerc si spune céte un cuvant nou dupd 3-4 copii. Astfel
vei avea cat mai multi copii care vor face aproape toate semnele si sunetele.

Daci ai mai mult de 25-30 de copii in grupd, este indicat sé faci semnele sau sunetele
cu toti copiii odatd. La fiecare cuvént spus de tine, ei vor trebui si facd semnele
anterioare plus semnul cuvantului nou. Vei face aceasta pand epuizezi cuvintele, apoi
poti sa repeti jocul.

Jocul — Ieslea care lipseste
Pentru copii de toate varstele

Materiale necesare

e Un carton sau o coald de hartie foarte mare

e Creioane colorate sau carioci

e Un fular (sau ceva care poate fi legat la ochi pentru a nu putea vedea)

e Scotch (optional)
Deseneazi un grajd, de mirime medie, pe coala de hértie. Lasd spafiu intre marginea
copii nu este foarte mare, poti sa 1i lasi pe fiecare sd deseneze lucruri care se gisesc foii
si imaginea pe care o desenezi, la fel ca in figurd. Desenul trebuie pastrat simplu,
trebuie desenat in asa fel incét copiii sa isi dea seama ce reprezintd. Dacd grupa ta de
intr-un grajd. Ei nu trebuie si deseneze ieslea. Ieslea s-a pierdut, iar obiectivul jocului
este de a o pune la loc. Fi un “X” cu o carica neagrd acolo unde crezi ci ar vrea Maria
sd fie ieslea. Pe o altd foaie de hartie deseneaza doud iesle dupd care decupeazi-le.
Lipeste coala de hartie (pe care este desenat grajdul) pe perete. Imparte copiii in dou#
echipe. Explici-le ci atunci cand va veni randul lor 1i vei lega la ochi.

)
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Dupa ce copilul este legat la ochi, invarte-1 de citeva ori, pentru a-l1 face putin confuz.
Dupd aceea, legat la ochi, copilul trebuie si meargi si sd puni ieslea acolo unde ai
desenat tu X-ul. Echipele vor participa pe rand. D fiecirei echipe céte o iesle care pe
spate are lipit scotch dublu adeziv.(Dacé nu ai scotch dublu adeziv poti lua o bucati de
scotch cdreia 1i lipesti capetele astfel incét partea lipicioasi si riméni in exterior.) Daca
nu folos ti scotch, copilul trebuie si tind ieslea acolo unde crede el ci e se afli X-ul
pana cénd vii tu si marchezi acel loc. Dupd ce primul copil a pus ieslea, dezleagi-i
fularul si lasé-1 sd vadd unde a pus-o. Marcheazi acolo unde crezi ci ar fi centrul ieslei.
Leagd la ochi al doilea copil si lasd-1 si incerce si plaseze ieslea corect. Lasi pe rand
copii din ambele echipe. Cei care plaseazi ieslea cel mai aproape de X (locul unde ar
vrea Maria si se afle ieslea) castigd 50 de puncte pentru echipa lor. Urmitoarele dous
iesle apropiate primesc 40 de puncte, iar urmatoarele dous 35 de puncte. Restul ieslelor
care sunt plasate in grajd primesc 30 de puncte. Cele care sunt plasate afari din grajd nu
primesc nici un punct. Céstigé echipa care aduna cele mai multe puncte.

JOC RECAPITULATIV
Pentru copiii scolari

Recapitulati povestirea de Criciun cu ajutorul unui joc cu plastilind (cumpdrati) sau
aluat (facut acasd). Da fiecdrui copil o bucidticd de plastilind. Apoi lasi-i citeva minute
sd modeleze ceva care are legdturd cu povestirea pe care le-ai spus-o. La sfarsit fiecare
copil va trebui sé prezinte ceea ce a ficut.

O altd idee este sd-i pui sd spund dinainte ceea ce vor si facd, pentru a nu face toti
aceelasi personaj sau acelasi lucru. Dupa ce au ficut figurina, fiecare copil va trebui si
raspunda intrebdrilor tale despre ceea ce reprezintd aceasta in povestire. Copiii pot si
joace o mini-scenetd cu aceste figurine. Poti chiar s aduci o cutie de pantofi pentru a o
folosi ca iesle. Dacd ai o grupd mare de copii poti sa-i imparti in mai multe grupuri si
fiecare grup si-si prezinte sceneta.

GHICI CE ESTE!

Daci ai o grupd mare de copii imparte-i in doud echipe. Alege cite un copil din fiecare
echipd ca sd vind in fad. Aseazi-i in asa fel incét si nu poatd vedea ce face fiecare (de
exemplu, pune-i si stea spate in spate). Da fiecdrui copil o bucati de plastelini si
spune-le cd au un minut si facd un personaj, un animal sau un lucru din povestirea pe
care le-ai spus-o (Maria, inger, iesle, vaci...). Dupd un minut ei trebuie si ridice ceea
ce au facut. Daci echipa lor poate si ghiceasci ce au ficut, acea echipi primeste 30 de
puncte. Se iau in calcul numai primele doud cuvinte pe care cei din echipi le rostesc.
Daca cei doi copii din fatd au ficut acelasi lucru, echipele lor pierd 20 de puncte. (De
exemplu, dacd copiii au ficut un inger, echipele lor au pierdut 20 de puncte. Ei vor
castiga totusi cele 30 de puncte, dacé echipa a ghicit ce au facut, iar din acestea se scad
20 de puncte) Inainte de ord noteazi-ti cateva intrebiri despre povestirea de Criciun.
Trebuie s3 ai intrebéri pentru fiecare personaj, animal sau lucru important din povestire.
(VACI - ,,De ce s-a ndscut Domnul Isus intr-un grajd sdricicios, langi animale, si nu
intr-un palat?” sau “De ce a ficut Dumnezeu vacile?”; OI — Ce altii povestire are oi in
ea? sau, pentru copii mai mari “In ce sens, Isus este ca un mlel‘7”) Echipele pot castiga
incd 20 de puncte daci rispund la intrebarea pe care le-o pui despre figurina pe care au
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facut-o. Cheama pe rand, mai multi copii in fata si vezi la sfarsit care echipd adund mai
multe puncte.

ACTIVITATI SPECIALE DE CRACIUN PENTRU PRESCOLARI
Pentru copiii intre 2 si 6 ani

Joc recapitulativ: La sfarsitul lectiei de Criciun, pe care ati spus-o folosind semne si
sunete, sau la o sdptdmand de la acesta, puteti si jucati un joc recapitulativ foarte
simplu. Le prezentati un personaj prin gesturi, semne sau sunete, iar copiii trebuie si
ghiceascd ce persoand sau animal este. Puneti-le intrebiri simple despre personaj.
Lasati si copiii sd prezinte pe rand cite un personaj prin semne sau sunete si ceilalti si
ghiceascd despre cine este vorba. Copiii de 5-6 ani pot chiar sd spuna celorlalti copii,
dupd ce acestia au ghicit, citeva cuvinte despre personajul prezentat. Daci copilul care
este in fatd nu-si poate aminti nici un sunet sau gest al personajului pe care trebuie si-1
prezinte, poti sd-1 ajuti tu, spunandu-i la ureche.

Oite si pistori: Inainte de inceperea orei ascunde o papusa-bebelus pe undeva prin
clasa. (Dacd nu ai o astfel de pipusa, leagd intr-un sul un prosop sau un articol de
imbrécaminte in asa fel incét sa arate ca un bebelus infasat.) Pe masura ce copiii ajung
in clasd spune unor copiii ca ei vor fi oile, iar celorlalti spune-le ca vor fi pistorii.
Oitele trebuie s behdie, sd mimeze ci minanci iarba, si se plimbe. Daci ai pe cineva
care te ajutd la lectie (asistent) poti si il rogi si fie si el in grupul oitelor si sa dea idei
copiilor despre cum ar trebui ei si se comporte in acest rol pe care il au de interpretat.
Restul copiilor vor fi pastori. Ei trebuie si aiba grija de oi. Ei conduc oitele la rau
pentru a bea apd, le duc la pascut si le conduc in locuri in care si fie in sigurantd. Daca
mai ai incd un asistent poti si il rogi si fie pastor. Dupa un anumit timp in care copiii s-
au jucat de-a oitele si pastorii spune-le ci a venit noaptea. Pastorii trebuie si conduci
oifele intr-un loc sigur si cdlduros. Spune-le copiilor si se adune intr-un loc. Doi dintre
pastori ar putea si mimeze ci merg si caute un lemn pentru a face focul. (Daci e
posibil, poti pune niste crengute de copac prin clasd, inainte de inceperea orei.) Dupi
aceea trebuie sd mimeze ci fac focul. Toti pastorii si oitele trebuie si se adune in jurul
focului. Vorbeste-le despre cat de frig este. Dupa aceea prefa-te cd privesti cerul. (Daca
ai un casetofon, poti ruga pe cineva si puni colinde pentru citeva secunde.) “Ati auzit?
A auzit careva dintre voi muzica?” Te intrebi de unde se aude. Uite-te in jurul tau ca si
cum te intrebi de unde se aude. Dup3 aceea lasd muzica s mai cinte citeva secunde.
Oare vine din cer?” Acum trebuie si te prefaci ci vezi ingerii. “ O, ia uitati-va! Ce-a
fost asta?!” Poti sa te prefaci ci esti speriat si surprins. Continu cu istorisirea despre
ingerii care au venit si le-au spus pastorilor despre nasterea Lui Isus. “Oau, un copilas!
Ingerii ne-au Spus sd mergem i sd cdutdm un bebelus! Cine vrea si meargi cu mine?
Haideti sd ciutim bebelusul!” Lasi copiii si caute bebelusul pe care l-ai ascuns inainte
de Inceperea orei. Atunci cand acestia 11 giisesc povesteste-le despre nasterea Lui Isus.
(idee de la Mindy Bennetinddi)

Dacd acest joc le-a placut copiilor, in urmitoarea sipimana copiii se pot preface ci sunt
camile §i magi. Ei ar trebui s3 mimeze c& privesc cerul. Invititorul ar trebui si fie mag.
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(Nu conteaza cat de multi copiii sunt in clasa ta pentru ci toti pot fi implicati, nu doar
trei dintre ei.) Deodati te prefaci ci vezi o stea mare. Spune-le copiilor ci magii ciutau
un semn care sd 1i conducd la un nou rege. Atunci cind “vedeti” steaua pregititi
camilele de drum. Ele trebuie si manance bine si si bea mult apa. Magii trebuie s3 isi
faca bagajele si si se pregiteasci si ei de aceasti lunga céldtorie. Acum magii trebuie sa
meargd cu camilele in jurul camerei. Trebuie si urmireasci steaua mereu. “Uite-o! O
vad. Hai sd mergem!” Mai mergeti putin in jurul camerei. “Uite s-a oprit!” Noul nostru
rege ar trebui sa fie pe aici, pe aproape. Magii impreuna cu cimilele lor trebuie si caute
bebelusul. Atunci cind copiii gisesc bebelusul spune-le ci acesti magi iau adus daruri
Lui Isus. Scoate niste cutii de cadouri. Deschide-le pe rand si povesteste despre darurile
aduse de magi. Aurul valora foarte mult; 1i ajuta pe Maria si osif si aibi cu ce Imbrica
si hrdni copilasul. Smirna, era un condiment foarte scump. (Povesteste-le despre
intrebuintdrile smirnei, vezi DEX.) TAmaia mirosea foarte bine. (Daci e posibil, adu la
clasd o buciticd de tdmaie si arede-o, dupi care di-le copiilor sd miroase.) Dupi aceea
intreabd copiii ce cadouri i-ar fi adus ei Lui Isus daci ar fi fost si ei cu magii. Ai putea
incepe prin a le spune ce i-ai fi adus tu. Daci e nevoie, di-le tu idei copiilor: o floare
(miroase frumos i prin asta 1i pot arita c3 il iubesc), un mielusel (pentru ci e driigut), o
paturica frumoasa si calduroasi. Ai griji si nu cumva si iei in rds vreun lucru pe il spun
ei cd l-ar fi adus. Gaseste un motiv bun pentru care cadoul lor s-ar potrivi foarte bine.
Apoi, le poti spune copiilor ci un lucru pe care il vrea Isus de la fiecare dintre noi, este
dragostea noastri.
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